
程式設計再進擊
高三多元選修簡介

授課教師：邱子翎



課程大綱介紹

 培養運算思維

 建立資料結構的基礎

 認識基礎演算法

 程式實作

 大學程式先修檢測



培養運算思維

 生活在數位時代，必須要懂的思考術：運算決策

 「利用電腦科學的基本概念 進行問題解決，與理解人類行為的思維模式 」。

 以電腦科學中的資料處理、問題抽象、演算法等，來針對諸如市場策略、顧客服
務、網頁設計或管理決策問題提出解答。



建立資料結構的基礎

 在電腦科學的領域裡，資料(data)被定義為：用具體符號表示的原始元素(atom)

與數據，其中包括文字、數字、圖形等。

 資料的特性以及如何將資料加以發揮應用，也一直是人類文明以來就十分重視的
問題。

 電腦具有速度快與容量大二大優點，它可以給我們很大的便利。

 「資訊革命」洪潮中，如何掌握資訊、利用資訊，可以說是任何個人或事業體發
展成功的重要原因。



認識基礎演算法

 演算法與資料結構是密不可分的兩個學科，若以程式概念來看，演算法可以說就
是程式碼部分，而資料結構就是變數宣告的部分。因此，我們常說，程式=資料
結構+演算法。

 演算法的表示方式有四種，包括自然語言、流程圖、虛擬碼及程式碼四種。



程式實作

利用C++等程式語言實際操作



大學程式先修檢測

 協助同學學習相關程式議題及大學先修基礎。

 提升資訊素養能力。


